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Installation
Systemanforderungen:

Kompatibel Mit: ..........coooiieeeeeeee e .. Windows Vista™/XP/2000
PrOZESSON: ..o 800 MHz-Prozessor (1,3 GHz empfohlen)
RAM: ..ot es ..256 MB RAM (512 MB empfohlen)
Festplattenspeicher: ..... ... GB freier Festplattenspeicher
VIdBOKAE: ...t 32 MB-Videokarte(64 MB empfohlen)
CD- oder DVD-Laufwerk: ... . Erforderlich
ANSChIUSSE: ......covvevrerrereeene. USB-Anschluss (USB-Verbindung (iber das U.B. Funkeys-Kabel)
Software: . . rerenenns revennns ...... Adobe Flash 9 (enthalten)
SONSHYES: ...ttt sassenee s Soundkarte, Tastatur, Maus

Hinweis: Eine Internetverbindung ist fiir Software-Aktualisierungen und fiir die
vollstindige Funktionalitét der Wohnung erforderlich.

Installation des U.B. Funkeys-Computerspiels
HINWEIS: STECKEN SIE DEN USB-STECKER DER U.B. FUNKEYS-STATION ERST DANN IN
DEN USB-ANSGCHLUSS DES COMPUTERS, WENN DAS SYSTEM SIE DAZU AUFFORDERT!
Legen Sie die CD-ROM zum Installieren von U.B. Funkeys in lhr CD-/DVD-Laufwerk ein.
Machen Sie zum Starten der Installation einen Doppelklick auf die Setup-Datei. Befolgen Sie
die Schritte des Installationsassistenten, um das Spiel erfolgreich auf Inrem Computer zu
installieren. Stecken Sie den USB-Stecker der U.B. Funkeys-Station in den USB-Anschluss
Ihres Computers, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

HINWEIS: Wenn Sie die U.B. Funkeys-Station mit dem Computer verbinden, erscheint der
»Neue Hardware gefunden“-Assistent auf dem Bildschirm. SchlieBen Sie diesen Assistenten.
Es erscheint ein Fenster mit folgender Mitteilung: ,Ihre neue Hardware wurde maoglicherweise
nicht richtig installiert”. Dies ist normal und hat keine Auswirkung auf die U.B. Funkeys-
Station.



Die Treiber werden auf den Computer geladen und die Station so funktionsfahig gemacht.
Sollte die U.B. Funkeys-Station aufhdren zu funktionieren, dann ziehen Sie einfach den
USB-Stecker aus dem Anschluss heraus und stecken ihn anschlieBend wieder hinein. Dieser
Vorgang stellt die Station zuriick. Danach sollte sie wieder funktionieren.

Deinstallation des U.B. Funkeys-Gomputerspiels

Gehen Sie zur Systemsteuerung Ihres Computers (Start-Einstellungen-Systemsteuerung), und
machen Sie einen Doppelklick auf ,Programme hinzufiigen oder entfernen“. Wahlen Sie U.B.
Funkeys aus der Liste, und klicken Sie auf ,,Andern/Entfernen®. Befolgen Sie die Schritte des
Deinstallations-Assistenten, um U.B. Funkeys von Ihrem Computer zu deinstallieren.

Willkommen bei U.B. Funkeys

U.B. Funkeys ist ein aufregendes Computerspiel, das dich nach Terrapinia bringt - in die
coole Welt der Funkeys. Jeder neue Funkey aus der U.B. Funkeys-Serie gewéhrt dir Zugang
zu einem neuen Bereich und zu neuen Spielen. Spiele jedes U.B. Funkeys-Spiel und verdiene
dir Miinzen, um dir coole neue Sachen zu kaufen, mit denen du deine Wohnung dekorieren
kannst. Hast du deine Wohnung eingerichtet, dann stelle sie ins Internet, um sie deinen
Freunden oder deiner Familie zu zeigen. Aber pass gut auf! Master Lox und seine gemeinen
Geldeintreiber schleichen herum und warten nur darauf, dich aufzuhalten und dir deine
Miinzen abzunehmen. Offne die Bereiche...Spiele die Spiele...und besiege Master Lox, damit
die U.B. Funkeys wieder in Frieden leben konnen!

Gehe auf www.ubfunkeys.de, um dir aktuelle Informationen iiber U.B. Funkeys zu holen.

Vorbereitung
Startest du das U.B. Funkeys-Spiel, dann kommst du zuerst zum Hauptmenii. Dort kannst du
dich anmelden oder deine Einstellungen &ndern.

Einen Spieler erstellen — Hier kannst du deinen Benutzernamen und dein Passwort eingeben
oder andern.

Login - Hier meldest du dich an, wenn du deinen
Benutzernamen und dein Passwort eingegeben hast.

Geschichte — Hier erzahlt dir Blirgermeister Sayso
etwas (iber die Geschichte der Funkeys...und iber
die groBe Katastrophe! Diese Einfiihrung hilft dir,
dich mit Terrapinia vertraut zu machen. Lies sie dir CHITEL
gut durch. = m A
Internetseite — Klickst du hierauf, dann wirst du zur e v

U.B. Funkeys-Internetseite gebracht.

Optionen - Hier kannst du deine Bildschirmansicht
andern, Codes eingeben und nach den neuesten Aktualisierungen suchen.

* Hinweis: Diese Einstellungen wurden fabrikmaBig so eingegeben, um das
bestmagliche Spielergebnis zu erzielen.

Eine ganze Welt entdecken

Nachdem du dich angemeldet hast, wirst du nach Funkeystown transportiert. Nun kann dein
Abenteuer beginnen. Klicke mit deiner Maus an die Stelle, an die dein Funkey am Bildschirm
hingehen soll.

Dein Funkey - Dein Bildschirm-Funkey ist der
Funkey, mit dem du gerade spielst. Es ist der
Funkey, der auf deiner U. B. Funkeys-Station steht.

Hauptmenii - Bringt dich zum Hauptmenii zuriick.

Meine Sachen — Hier kannst du dir die Gegenstande
ansehen, die du aktuell besitzt.

Die Miinzen - Hier wird dir gezeigt, wie viele
Miinzen du besitzt.




Sound-Optionen - Hier kannst du die Lautstdrke der Musik und der Gerduscheffekte
einstellen.

Nach Hause gehen - Bringt dich direkt zu deiner Wohnung.
Landkarte - Zeigt dir aus der Vogelperspektive, wo du schon iiberall gewesen bist.

Schau dir die Funkeys, die du auf dem Bildschirm siehst, genau an. Auf deiner Abenteuerreise
wirst du guten und gemeinen Funkeys begegnen (halte dich von den gemeinen am

besten fern). Schau dir die Bereiche genau an, in denen du dich befindest. Es gibt viele
Uberraschungen, die auf dich warten. Entdecke sie alle! Diese Uberraschungen &ndern sich
ab und zu. Sei also wachsam.

Portale

Das Haupttransportmittel zu den Bereichen

sind die Portale. Jedes Portal bringt dich

zu einem bestimmten Bereich. Merke dir,

wo die Portale sind, damit du wieder nach
Funkeystown zuriickkehren kannst. Damit du 5 1
einen Bereich betreten kannst, musst du mit dem o <R i
entsprechenden Funkey auf dem Zugangsfeld des i ‘ , o
Portals stehen. Hierfir musst du maglicherweise ; ° 4

y
den Funkey auf deiner U.B. Funkeys-Station ; = 7
austauschen. Tipp: Schau dir an, welche Funkeys & M z

in welchem Bereich umherwandern! Einige Portale -
funktionieren einwandfrei, andere sind kaputt und

werden gerade repariert. Schaue bei den kaputten Portalen immer mal wieder vorbei, um zu
sehen, ob sie schon repariert sind und freigeschaltet wurden.

Funkeys-spezifische Spielorte

Jeder Funkey kann nur seinen eigenen, Funkeys-spezifischen Spielort betreten. Wahrend
du die verschiedenen Bereiche erforschst, wirst du auf Spielorte stoBen, in die du nicht

hineingehen kannst. Mdchtest du in einen
bestimmten Spielort hinein und das dazugehdrige
Spiel spielen, musst du dich in den entsprechenden
Funkey verwandeln. Das heiBt, du musst den Funkey
auf deiner U.B. Funkeys-Station mit dem Funkey
austauschen, der Zugang zu diesem Ort hat. Tipp:
Achte darauf, wer hier ein- und ausgeht! Hier hast
du dann zwei Méglichkeiten. Du kannst das Spiel
spielen oder im Laden einkaufen. Zum Spielen
musst du auf dich auf das Spielportal stellen. Am
Ende des Spiels erhaltst du Miinzen. Die Anzahl

der Miinzen ist abhéngig von deinem erzielten Punktestand. Je mehr du spielst, desto mehr
Miinzen verdienst du dir. Mochtest du im Laden einkaufen, brauchst du nur zum Tresen zu
laufen. Der Ladenbesitzer begriiBt dich und Iasst dich durch die Dinge stobern, die du mit
deinen Miinzen kaufen kannst. Ob Schoko-Qualle oder wildes auBerirdisches Haustier...in den
Laden findest du die verriicktesten Sachen. Hast du einen Gegenstand gekauft, kannst du ihn
zum Einrichten deiner Wohnung verwenden!

Die Wohnung

Deine Wohnung befindet sich in Funkeystown. Du
kannst den Raum ganz nach deinem Geschmack
einrichten. Wahle die Anordnung aus, die Tapete
und die verschiedenen Dinge, die du in den Laden
gekauft hast! Welche Einrichtungsgegensténde
du hast, héngt davon ab, wie weit im Spiel du
gekommen bist.

. . - —
Da es in verschiedenen Bereichen unterschiedliche s NN SN G . D

Dinge zu unterschiedlichen Preisen zu kaufen gibt,

kénnen andere sehen, wie weit im Spiel du gekommen bist, wenn sie sich deine Wohnung
anschauen. In deiner Wohnung befindet sich auch dein Trophden-Zimmer. Hier siehst du alle
Trophéen, die du dir beim Spielen in den verschiedenen Orten erspielt hast.



Du kannst von hier aus auch in dein Spielzimmer gehen. Hast du bei einem Spiel einen hohen
Punktestand erzielt, kannst du dieses Spiel von nun an direkt von deinem Spielzimmer aus
spielen.

Ist deine Wohnung nach deinem Geschmack eingerichtet, dann teile sie mit deinen Freunden!
Klicke einfach nur auf ,Speichern®, wenn du deine Wohnung verlasst. Du wirst dann
aufgefordert, deiner Wohnung einen Namen zu geben. Du kannst deinen Freunden bis zu drei
Versionen deiner Wohnung zeigen. Nachdem du deine Wohnung(en) benannt hast, wird/
werden sie in die U.B. Funkeys-Galaxie gesendet, damit deine Freunde sie sehen kdnnen.
Achte darauf, dass du deinen Freunden den genauen Namen deiner Wohnung mit der genauen
Schreibweise gibst, damit sie sie vom Hauptbahnhof aus anklicken kénnen!

Der Haupthahnhof

Vom Funkeystown Hauptbahnhof aus kannst du
nach verschiedenen Wohnungen suchen und sie
dir ansehen. Steigst du in die Funkeystown-Bahn,
dann kannst du Folgendes auswahlen:

Nach Hause: Bringt dich zu deiner Wohnung. Gehst
du aus deiner Wohnung heraus, landest du wieder
im Funkeystown Hauptbahnhof.

P :
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Wohnung eines Freundes: Schau dir die Wohnung 2 Q
eines Freundes an. Hier musst du den Namen der h -
Wohnung deines Freundes eingeben. Dann kannst du sie dir ansehen!

DENK DRAN: Die Namen der Wohnungen miissen genau so geschrieben werden, wie sie
gespeichert wurden.

Uberrasche mich: Diese Auswahl bringt dich per Zufallsprinzip in eine beliebige Wohnung
der U.B. Funkeys-Galaxie. Hol dir hier tolle Einrichtungsideen. Hier siehst du vielleicht auch
Gegensténde, von denen du gar nicht wusstest, dass es sie gibt!
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\Ierbrauchermformatlon

e Manchmal kann der Aufbau statischer Elektrizitat (von Teppichbéden
etc.) dazu fiihren, dass das Spiel aufh6rt zu funktionieren. In diesem
Fall den USB-Stecker einfach aus dem Anschluss herausziehen
und ihn anschlieBen wieder hineinstecken. Dieser Vorgang stellt die
Station zuriick. Danach sollte sie wieder funktionieren.

¢ Das Produkt funktioniert méglicherweise in einer Umgebung mit
Funkhochfrequenzstérungen nicht richtig. In dem Fall muss es
zuriickgestellt werden.

¢ Dieses Produkt enthdlt einen Magneten. Nicht in der Ndhe von
Gegenstanden benutzen, die durch magnetische Felder beschadigt
oder gestort werden kénnen.

WARNUNG: Anderungen oder Modifikationen an diesem Produkt, die ohne die ausdriickliche
Genehmigung des Herstellers, der fiir die Ubereinstimmung mit den relevanten Standards
verantwortlich ist, an diesem Produkt vorgenommen werden, konnten dazu fiihren, dass der
Benutzer dieses Produkt unrechtmaBig benutzt.

Schiitzen Sie die Umwelt, indem Sie dieses Produkt nicht in den Hausmiill geben
(2002/96/EG). Wenden Sie sich bitte an die zusténdigen Behdrden hinsichtlich der
mmmm Entsorgung und Informationen zu 6ffentlichen Riicknahmestellen.

Diese Anleitung bitte fiir mégliche Riickfragen aufbewahren. Sie enthélt wichtige
Informationen.



